
AUFGABE 5

MLG 1
Praktikum



Flyer

Gestalten Sie einen Flyer für den Möbelhersteller Vitsœ. Er 

soll werben für das Sesselprogramm 620 – gestaltet von 

Dieter Rams. Basis für den Inhalt ist der Text im Material-

Ordner; Sie können den Text ändern – zum Beispiel in der 

Abfolge der Abschnitte bzw. Absätze, kürzen oder 

erweitern.

Bevor Sie mit dem Gestalten beginnen, sollten Sie sich 

intensiv mit dem Produkt, Designer und Hersteller 

beschäftigen: mittels Recherche, zum Beispiel auf 

vitsoe.com. Scribbeln Sie zunächst die Gestaltung 

(Konzeption des Layouts) auf einem selbst gefalzten 

Musterflyer – mindestens drei Varianten; erst danach 

realisieren Sie das Layout in InDesign.
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Der Stil des Flyers soll übereinstimmen mit dem 

visuellen Stil der Medienprodukte von Vitsœ wie zum 

Beispiel Website und Broschüren. Dokumentieren Sie 

Ihre Überlegungen zur Konzeption und die einzelnen 

Arbeitsschritte des gesamten Design-Prozesses.
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Material 

• Siehe Ordner

Schrift 

• San Francisco Pro: SF Pro
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Produktion

• Programm: InDesign

• Format: DIN-Lang (Wickelfalz): geschlossen 100×210 

mm; offen: 297×210 mm

• Farben: 4C (CMYK)

• Abgabe: 

• PDF/X-3: 2002 mit Schnittmarken

• PDF der drei gescribbelten Musterflyer 

(Falzmuster; Scans oder Fotos)

• Dateiname: name_vorname_aufgabe_05.pdf

Technische Spezifikationen


